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Quello che avete tra le mani & un libro che non avrei mai pensato di scrivere davvero.

Sono sicuro che ogni scritfore abbia la sua manciata di idee stuzzicanti con cui
giochicchia nella sua mente, pit per divertimento che per altro. Idee assurde basate
su spunti improbabili e con titoli ridicoli. Tre delle mie sono “Licantropi sulla Luna”,
“L'Attacco dello Squalo all’Attacco” e “Piedipiatti Palmati” (un‘avventura del Mostro
della Laguna nera... che qui & anche il pi grande detective del mondo). Tutte storie
che ho sempre considerato uno sciocco passatempo destinato solo a me.

DARK ARK & nato cosi.

Insomma, nessuno avrebbe mai investito in un concept cosi bizzarro, per di pit con
un titolo ridicolo (e terra-terra).

Nessuno sarebbe tanto PAZZO da provarci, no?
Be’ & venuto fuori che AfterShock LO E.

Si sono detti interessati alla storia ascoltando la scarna presentazione che misi
insieme. Un’idea appena accennata. “Sapete che Noé radund tutti gli animali in
un’Arca per sopravvivere al diluvio, no? Be) e se vi dicessi che esisteva un‘altra
Arca, riempita perd con tutti i mostri del mondo?2”. Probabilmente avro aggiunto
qualcos'altro, ma non molto.

Cosi, quando abbiamo iniziato a sviluppare I'idea piu nel dettaglio, mi sono ritrovato
di fronte a una decisione importante. Fino a quel punto DARK ARK era stata una
buffa storiella che mi raccontavo per passare il tempo. Ma se avessi dovuto mettermi
a scriverla - scriverla SUL SERIO - avrei voluto che diventasse qualcosa di piU, giusto?

Alla fine, decisi di prendere la storia un po’ piU seriamente e di esplorare gli aspetti
piU oscuri e spaventosi dei mostri... e degli umani che se ne occupano. Se dovevo
raccontare questa vicenda, allora ci avrei messo tutto il cuore, I'anima, la tragedia,
I'orrore, le mostruosita e I'umanita di cui ero capace. Certo, ho conservato alcuni
degli aspetti pit ridicoli dello spunto. L'idea degli unicorni finiti sull’Arca sbagliata
mi ha sempre divertito. Ma anche i risvolti pib farseschi avrebbero dovuto andare in
scena su uno sfondo cupo e impietoso.

Per farla breve, lo scopo di DARK ARK non era pit farmi sorridere.
Tranne quando ogni tanto lo fa.

Sono contento di aver spinto la storia verso direzioni diverse da quella per cui l'avevo
pensata. Se & la prima volta che leggete le avventure di Shrae, Khalee, Orin, Janris,
Kruul, Nex e degli altri, benvenuti a bordo. Spero che vi divertirete.

Ma sono ancora convinto che quelli di AfterShock siano pazzi.

CULLEN BUNN
Febbraio 2018
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RYANE

@Ryane

Ryane Hill, nata in California, vive con il marito e due bulldog francesi
sulla costa nord-ovest del Pacifico. Dopo anni passati dietro le quinte
ad accumulare esperienza in lettering e book design come assistente di
produzione, & entusiasta di poter lavorare con AfterShock a Dark Ark.
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CULLEN BUNN

Cullen & il creatore di titoli indipendenti come Sixth Gun, The
Damned, Harrow County e Regression. Ha scritto anche
diverse serie Marvel tra cui X-Men Blue, Mostri Scatenati, e

HILL

_Hill

@CullenBunn

numerosi Deadpool.

JUAN DOE

@juandoe

Juan Doe & un disegnatore professionista con oltre dieci anni di esperienza
nel mondo dell'editoria. Ha realizzato pit di cento copertine e numerose
storie a fumetti, tra cui la trilogia Fantastic Four in Puerto Rico e La Legione
dei Mostri per Marvel e Joker’s Asylum: Scarecrow per DC. Per AfterShock,
oltre a Dark Ark, ha disegnato American Monster e World Reader.

DAVE SHARPE

@DavelSharpe

Dave & cresciuto tra Long Island (New York) e Tallahassee (Florida), diventando nel
frattempo un TITANICO metallaro. Dopo aver letto | Micronauti (e tanti altri fumetti),
decise che avrebbe lavorato nel mondo dei fumetti. Si & diplomato alla Joe Kubert
School nel 1990 ed é stato assunto dalla Marvel, arrivando a dirigere la loro sezione
lettering tra fine anni Novanta e |'inizio del nuovo secolo. In quel periodo ha letterato

centinaia di fumetti, tra cui Spider-Girl, Exiles, She-Hulk e | Difensori per Marvel, oltre
a Green Lantern, Harley Quinn, Sinestro e Batgirl per DC Comics. Oggi lavora su X-O
Manowar e Faith per Valiant Comics, in aggiunta alle sue serie AfterShock. Dave suona
anche il basso ed & molto pib socievole di quanto sembri.



